FOTOGRAFICZNA GRA TERENOWA
ZUKOWO 2017

Czym jest Fotograficzna Gra Terenowa?

Fotograficzna Gra Terenowa oparta jest na przestrzennym scenariuszu, ktéry prowadzi przez
wybrane miejsca Zukowa, pozwalajac zobaczy¢ je z innej, niepowtarzalnej strony.
Przeznaczona jest zaréwno dla turystow, chcacych w alternatywny sposob poznawac
Zukowo, jak tez mieszkaricow, ktérzy chcieliby w atrakcyjny sposéb spedzi¢ wolny czas i
odkry¢ inne oblicze swojego miasteczka. Uczestnicy moga poznawac historie miasta, postaci
z nim zwiazane, architekture, jego walory turystyczne. Ulice miasta stajq sie wtedy plansza
gry, a zespoly uczestniczq w rozwigzywaniu zagadek nie tylko fotograficznych. Druzyny
rywalizuja na ulicach miasta, staraja sie wykona¢ postawione przed nimi zadania w jak
najkrotszym czasie. Liczq sie: szybko$¢, trafno$¢, wiedza, kojarzenie faktow,
spostrzegawczoS$¢, praca zespotowa i orientacja w terenie.

Zasady gry

Ilos¢ graczy: od 2 - 6 druzyn, kazda liczaca od 2 — 4 graczy (czyli maksymalnie 24 osoby)
Wiek graczy: od 10 lat; mieszkancy, turysci (w kazdej druzynie powinna sie znalez¢ co
najmniej jedna osoba peinoletnia)
Czas rozgrywki: od 1,5 — 3 godzin
Miejsce rozgrywki: miasto Zukowo
Zawartosc gry: 6 pakietow startowych - opakowan oznaczonych kolorami poszczego6lnych
tras (niebieska, granatowa, z6tta, zielona, czerwona i czarna), a w kazdym z nich:

e 1 aparat fotograficzny
1 mapa Zukowa z zaznaczonym obszarem poszukiwan
6 kart ,,Zréb zdjecie”
5 kart ,,Nanies na mape”
4 karty ,,Zbierz naklejki”
15 znacznikbw do naklejenia na mape (6 naklejek - aparatow, 5 naklejek —
lokalizatoréw, 4 naklejki — herby)

e 4 przypinki z logotypem

e 1 formularz druzyny
L.acznie: 6 aparatow fotograficznych, 6 map miasta Zukowa, 36 kart ,,Zréb zdjecie”, 30 kart
,INanie$S na mape”, 24 karty ,,Zbierz naklejki”, 90 znacznikéw do naklejenia na mapy, 24
przypinki z logotypem, 6 formularzy druzyny.

Dodatkowo uczestnicy kazdej druzyny powinni otrzymac¢ 4 naklejki skladajace sie na herb
Gminy Zukowo, odwiedzajac miejsca wskazane w grze.

Przygotowanie do gry

Uczestnicy zglaszaja che¢ wziecia udzialu w grze na co najmniej trzy dni przed planowana
rozgrywka. Swdj udziat zglosi¢ mozna elektronicznie, wchodzac na strone internetowa
Gminy Zukowo. Liczba miejsc jest ograniczona. Gracze zbieraja sie uméwionego dnia o
ustalonej godzinie przed Urzedem Gminy Zukowo (przy kole miyriskim). Tam czeka na nich
koordynator Gry, ktoéry po losowym rozdaniu pakietow startowych tlumaczy zasady.
Dodatkowo uczestnicy wypehiaja formularze o przekazaniu praw autorskich do wykonanych



zdje¢, formularze zniszczenie/zagubienia/kradziezy mienia Gminy Zukowo i formularze
druzyny. Koordynator informuje uczestnikébw o definitywnym czasie zakonczenia gry nie
przekraczajacym 3 godzin od rozpoczecia.

Poczatek gry

Na kazdej z map zostanie wyznaczony strzatkgq inny kierunek rozpoczecia gry. Druzyny
muszg uda¢ sie w wyznaczonym na mapie kierunku, potem za$ uczestnicy sami zdecyduja
ktore z zadan wykonaja w pierwszej i dalszej kolejnosci. Dobrze, aby zdecydowaly, jak
bedzie przebiegala trasa przemieszczania sie od punktu do punktu, gdyz liczy sie czas
rozgrywki. Druzyny nie powinny sie ze soba komunikowac.

Cel gry

Celem gry jest rozwigzanie trzech typoéw zagadek: sfotografowanie miejsc/przedmiotow,
zaznaczenie wskazanych punktow na mapie i zebranie naklejek ze wskazanych miejsc.
Wygrywa ta druzyna, ktora trafnie rozwiaze wszystkie zagadki i jako pierwsza zglosi sie linii
mety.

Zadanie ,,Zrob zdjecie”

Fotografowanie miejsc/przedmiotow/obiektow

Kazda druzyna powinna sfotografowa¢ 6 miejsc badz przedmiotéw. Aby dowiedziec sie, jakie
miejsce/przedmiot nalezy sfotografowaC nalezy przeczyta¢ wierszowang zagadke, ktora
zawiera subtelne podpowiedzi naprowadzajace na  miejsce/przedmiot. Kazde
miejsce/przedmiot powinno by¢ sfotografowane przez kazdego gracza w druzynie, kazdy z
graczy danej druzyny powinien wykona¢ po jednym zdjeciu danego miejsca/przedmiotu.
Zakladajac, ze druzyna liczy 4 graczy, fotografii np. Urzedu Gminy powinny by¢ 4, kazda
wykonana w spos6b indywidualny dla gracza, np. z innej perspektywy. W formularzu
druzynowym nalezy zaznaczy¢ kolejnosc¢ robienia zdje¢, wpisujac swoje imie i nazwisko pod
odpowiednim numerem. Jest to wazna informacja zaréwno dla koordynatora jak i
uczestnikow. Ostatnim krokiem jest naniesienie fotografowanego miejsca/obiektu na mape. W
tym celu nalezy naklei¢ na mapie w odpowiednim miejscu naklejke — aparat fotograficzny.

Zadanie ,,Nanie$ na mape”

Zaznaczanie punktow/miejsc/obiektéw na mapie

Kazda druzyna powinna nanie$¢ na mape Zukowa 5 naklejek w miejscach wilasciwego
potozenia tych punktow. Aby rozpozna¢, o jakie miejsce/obiekt chodzi nalezy obejrze¢
fotografie przedstawiajace te miejsca/obiekty i ustali¢, gdzie sie znajduja. W tym celu
uczestnicy powinni sprawdzi¢ swoje przypuszczenia co do lokalizacji miejsc/obiektow,
udajac sie tam. Fotografie nie muszq przedstawia¢ danego miejsca/obiektu w catosci. Moga
pokazywac tylko jego fragment, znak szczeg6lny, detal. To zadaniem uczestnikow jest
okresli¢, do jakiej wiekszej catosSci 6w fragment nalezy.

Zadanie ,,Zbierz naklejki”

Zbieranie naklejek

Kazda druzyna powinna zebra¢ 4 naklejki, z ktorych powstanie herb Gminy Zukowo. Gracze
otrzymuja naklejki u 4 lokalnych przedsiebiorcow. Aby ustali¢, dokad nalezy p6js¢ po
naklejke trzeba rozwigza¢ wierszowang zagadke. Zebrane naklejki nalezy przyklei¢ na tyt
mapy Zukowa. Naniesiony na mape szkic powinien utatwi¢ to zadanie.

Zakonczenie Gry

Gra konczy sie, gdy wszystkie zespoty dotrg na miejsce mety (czyli miejsce startu), badZ po
uptywie 3 godzin od rozpoczecia gry. Uczestnicy, ktorzy nie rozwigzali wszystkich zadan sa
zobowigzani stawic¢ sie na mete po uptywie ustalonego czasu.



Nagrody i Podsumowanie

Po zakonczeniu gry wszyscy uczestnicy otrzymujq pamigtkowe gadzety sygnowane logo
Gminy Zukowo, a najlepsza druzyna nagrode. Uczestnicy beda mieli mozliwo$¢ podzielenia sie
wrazeniami i refleksjami po skonczonej grze. Zdjecia wykonane przez uczestnikow beda
prezentowane w internetowej Galerii Gminy Zukowo. Mogg zosta¢ réwniez wykorzystane w
innych formach promujacych Gmine.



